
Захист курсових робіт у здобувачів освіти груп 3-031 та 3-032  

з дисципліни «Програмування» 

 

26 листопада 2025 року відбувся захист курсових робіт у здобувачів освіти груп 

3-031 та 3-032 з дисципліни «Програмування» під керівництвом викладача 

Дроздової А.М. Під час захисту студенти представили власні програмні 

розробки, виконані у межах курсового проєкту. Завданням курсової роботи було 

створення гри у форматі консольного застосунку мовою програмування C++. 

Деякі здобувачі освіти реалізували свої ігри з використанням графічного 

інтерфейсу на основі технології WPF, яку вони вивчили на вибірковій дисципліні 

«Інструментальні засоби візуального програмування» під керівництвом 

викладача Рубан Т.М. Це підтверджує актуальність навчальних дисциплін та їхнє 

практичне значення у процесі розробки сучасного програмного забезпечення. 

 

Здобувачі освіти продемонстрували вміння працювати зі структурами даних, 

алгоритмами, обробкою введення користувача та логікою ігрових процесів. 

Представлені проєкти відзначалися різноманітністю сюжетів, цікавими 

механіками, творчим підходом та якісною технічною реалізацією. 

Захист пройшов у робочій, але водночас творчій і доброзичливій атмосфері. 

Викладачі відзначили високий рівень підготовки здобувачів освіти, їхнє вміння 

презентувати результати власної роботи, аргументувати технічні рішення та 

відповідати на запитання комісії. 

 

 



 

 

 

 


